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RHINO + SCRIPTING




Scripting - princip, vyuziti, vyhody

Scripting v Rhinu neni klasicke modelovani, funguje na principu parametfrického programovani, tedy
zadavani parametru jednotlivych prvku, zpusobu jejich propojeni a zavislosti. Modelovani samotné
sice frva mnohem déle, nez to klasicke, ale jakoukoliv zmeénu lze provest okamzite zménou jedné

nebo vice hodnot, coz se projevi na celém objektu. V tfomto spociva vyhoda scriptingu. Pro Rhino
je tato metoda umozneéna zasuvnym modulem Grasshopper.

priklad: pocet oken ve stene zavisi na jeji delce (vysce) - zménou délky se okamZité méni i potet oken

fasada reagujici na pohyb Slunce - zménime-li hodnotu polohy Slunce, zméni se tak celd fasada -
natoceni, rozsireni atd.




Zaklady:

rd 4

- spoCivaji ve vytvoreni geometrie - zadavani bodd, ploch, obrazcd, vzajemné propojovani

- slider, reciever, loft, vektor, matematicke operace - additon, divide atd.




Dalsi operace:

- posun geomefrie, series, random-nahodna volba, napriklad rozmery jednotlivych geometrii,
domain-ciselny interval, range-rozsah, vyuZiti listu-lenght, reverse atd., panel, bake







Fasada

1. rozdeleni plochy

vytvoreni plochy z krivky pomoci extrude

deleni plochy a prace s barvou v zavislosti na poloze Slunce (koule)
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2.lamely reagujici na pohyb slunce

fasada v zavislosti na puvodni kfivce a poloze Slunce




Lamely - zmena velikosti, naklapeni
Kola - zména velikosti, barvy
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Moje fasada

Princip

1. vnitrni plast’
2. vnejsi plast’

3. reakce - prodluzovani, rozsirovani

fasada reagujici na Slunce - dvojita fasada, v mistech nejblizsich Slunci se k nému priblizuje a
zvetsuje obkladove prvky, ve stinu naopak zmensuje, cela meni barvu



1. navrh - ,jezovka”

v tomto reseni se fasadni prvky (tycinky) pouze prodluzuji smerem ke Slunci
postup: nejprve vnitfni plast’ (loft) - plocha rozdélena na body, posunuti bodl podle normalovych vektord

roviny plasté, vytvoreni zavislosti na Slunci, spojeni odpovidajicich si bodd (line)




2. navrh

misto tycinek pouzita kola jako obkladove prvky, smérem ke Slunci se rozsiruji a prekryvaji- vytvoreni lepsi
slunecni ochrany, fasada meni barvu opéet podle Slunce - teplejsi odstiny smérem k nemu, studené ve stinu
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3. navrh

celkoveé vychazi z reseni predchoziho, pod kola pridany kotvici prvky - frychtyre - dvé drovne z(zeni




detaily scriptu - fe
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teleso

®  Group (teleso)

Group containing 15 objects.







Navrh vyuziti




