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Free-form bridge

Prvni co zaujme na tomto mostu je mostni
»oblouk”, ktery je tvarovan do volné kfivky.

Mnou navrzeny skript reaguje na skutecnost, Zze
krivka by se méla dat ménit a hledat tak nejlépe
vypadajici tvar mostu, aniz by se deformovaly
ostatni prvky, jako je zdbradli a mostovka. Mimo
zmény samotné krivky, tento skript taktéz
umoziuje zvedani mostovky po konstrukci, ¢i jeji
naklanéni, jelikoZ je uréena body leZzicimi na kfivce.
Dale Ize ménit umisténi tahel. Takovou tresnickou
na dortu je i to, Ze mostni oblouk miZze byt
spiralovité zatoceny kolem své osy, to jsem ovsem
neshledal za vizudlné pritazlivé.

Nakonec bych upozornil, Ze tvar mostu je ndhodné
vytvoreny, a tudiZ neni pocitano se statickou
funkcnosti. Ale prave tento skript by mél najit
takovou formu aby most fungoval.

Dalsi mozZné upravy: reakce pilifd na zménu kfivky,
mostni oblouk rtzné tlusty.

Vytvoreno v programu Grasshopper a Rhinoceros.
Rendrovano v Mental ray
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Kolem krivky vytvori plochu, jejiz prirezem je kruh.

Vytvofi normalovy vektor, jehoz délku mizeme nastavovat.

Jan PetrS CAD Il ing arch Lukas Kurilla  2010/2011



