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GRASSHOPPER / PARACLOUD

SKRIPT V GRASSHOPPERU MI POMOHL VYMODELOVAT MNOZSTVI PRVKU NA FASADE. TOTO MODELOVANI
BY BEZ POUZITI SKRIPTU BYLO CASOVE VELMI NAROCNE OPROTI POUZITI SKRIPTU. SKRIPT KTERY JSEM
POUZIVAL SE JMENUJE PANELLING A SLOUZI KE KOPIROVANI JEDNOHO PRVKU NA FASADU.

MiM ZAMEREM BYLO UDELAT FASADU, KTERA JE ODVOZENA V ZAVISLOSTI NA OSLUNENI OBJEKTU.
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SLOUZI KE STINENI A MA ZAJIMAVY VZHLED.

V PRUBEHU SEMESTRU JSEM VYZKOUSEL SOFTWARE PARACLOUD, KTERY MI POMOHL REAGOVAT
NA MNOZSTVI DOPADAJICIHO SLUNECNIHO ZARENI.
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VYSLEDEK




PARACLOUD GEM
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PARACLOUD GEM

REAKCE NA SLUNCE
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4, VYBRANI BODU
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5. POROVNANI

POMOCI SOFTWARU
ECOTECT JSEM Si
VYGENEROVAL ANALYZU
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JSEM PRIRAZOVAL NEJ-
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DAYLIGHT FACTOR

%

6. PARACLOUD

VYSLEDEK NAMAPOVANI
POMOCI PARACLOUDU.




PARACLOUD GEM

REAKCE NA SLUNCE

PARACLOUD UMOZNUJE NATOCEN|I ROZDELENYCH POD URCITIM UHLEM
V ZAVISLOSTI NA PRIRAZENE BARVE. TIM JSEM MOHL NASIMULOVAT
OTEVRENI A UZAVREN|{ PLOCH. NA SEVERN{ STRANE JSOU PLOCHY
OTEVRENE A UMOZNUJI PRUCHOD SLUNECNICH PAPRSKU (TEPLE BARVY)
NA JIZNi STRANE JSOU NAOPAK UZAVRENE A TiM | STINI (MODRA BARVA)




SPIRAL




= — = — = — TONTO SKRIPT UMOZNUJE VYTRVARENI SPIRAL NA SRF.

FUNGUJE TAK, ZE ZAKLADNI LOCHA JE OFFSETOVANA

e

NA URCITOU VZDALENOST. OBOU PLOCHAM JSOU POMOCI
DIVIDE SURFACE A SLIDERU PRIRAZENY BODY.
TYTO BODY JSOU VYBIRANY POMOCI VB SCcRIPTU.
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VYSLEDEK JE RADA BODU, KTERE SPOJENIM VYTVAREJI
SPIRALY. UZITEK V TOMTO SCRIPTU JE, ZE MUZEME
VYTVARET VELKE MNOZSTVI SPIRAL, KTERE PLNE

A SNADNE OVLADAME.
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SCRIPT

SuB RUNSCRIPT(BYVAL X As OBJECT, BYVAL Y As OBJECT)
DIM cisLA = NEw LIsT(OF INT32)
DIM cisLO As INT32 = X
DIM VYSLEDOK AS INT32

WHILE CISLO > Y
VYSLEDOK = CISLO - Y
CISLO = VYSLEDOK
CISLA.ADD(VYSLEDOK)

END WHILE

A = CISLA
END SUB
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