SKYSCRAPER
RHINOCEROS
GRASSHOPPER




- RHINO KRIVKA

- CRY- PRIRADIT KRIVKU

- MOVE- POSUN KRIVKY

- VEKTOR Z-POSUN PO OSE Z
- SERIES-NAMNOZENI KRIVKY

- ROTATE- NATOCENI VSECH KRIVEK

- RANGE-ROZSAH NATOCENI
PRIPOJENIM POCTU PODLAZI

NATOCIME VZDY O JEDNO PATRO

- MOVE- POSUN V OSE X
- RANGE-ROZSAH-POSUNUTI VZDY O 1 PATRO

- GRAPHMAPPER-YYKLENUTI PODLE TVARU ZVOLENEHO
GRAFU

- MULT.R- ZNASOBENI UCINKU POSUNUTI



- PLANAR. VYTVORENI PLOCH Z KRIVEK
- EXTRUDE- ZHOTNENI DESEK
- LOFT- POTAZENI PLASTEM

- OFFSET- ODSAZENI KRIVEK
- LOFT-VYTVORENI DRUHEHO PLASTE

- BLENDBOX- VYTYORI SEGMENTY MEZI DVEMA PLASTI, DEFOR-
MOVANE PODLE JEJICH TVARU

- INT.5QUARE- VYTVOFI' DVOJ"ROZMERN‘? INTERVAL Z PLOCH
PRO JEJICH NASLEDNE ROZDELENI

- DIVIDE - SAMOTNE ROZDELENI PLOCH



- ¥ RHINU VYTVORIME TELESO JAKO FASADNI PANEL

- GEO- NACTEME TELESO DO GRASSHOPERU

- MORPH- BOX MORPH- TRANSOFMURJE TELESO DO NACLENENYCH SEGMENTU PLASTE
(BLENDBOX)

KONECNY SCRIPT
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