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erwin hauer

Erwin Hauer - plvodem rakousky sochar se v 50 létech
zacal zabyvat nekonecnymi perforovanymi modulovymi
strukturami. Ty pak vyuzival jako architektonicky
vyrazné stény v interiérech. Soucasné ale také roz-
vijel technologie pro tvorbu téchto objektl. Bez pomo-
ci slozité vypocetni techniky a modelovaciho softwaru
vytvarel geometricky presné prvky, které poté pomoci
logické hry s modulovymi vzorci skladal do prostoro-
vych Utvart. Jeho prace se brzy staly vyznamnymi ar-
tefakty modernismu a dnes snad vice, nez kdy jindy,
jsou zasadnim inspiracnim zdrojem soucasného designu.
Technologie nam umoznila tyto prvky vyuzivat volnéji,
zaroven je posunout z pouhé estetické roviny do oblasti
statiky, ergonomie a ekologie. Parametricky design
znovuobjevuje ornament, nové vsak nabizi nekonecné
moznosti jak v jeho tvarovych variacich tak v jeho
naslednych aplikacich. Hauer stal na pocatku tohoto
znovuzrozeni. Tim také nabidl vyraznou odpoved na
Looslv Ornament jako Zloc¢in - zdsadni mytus 20. stoleti.
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geometrickd konstrukce vychadzi ze 3 kruznic,
vzajemné se dotykaijicich. ty vytvar zdkladni
rovinnou krivku, kterd je ndsledné ozrcadlena.
otvor kolmy na rovinu této krivky je tvoren tfremi
kruznicemi o prUméru amplitudy kfivky. dalsi kon-
strukce jsou ndzorné zobrazeny ve schématu.

_\/l\f!
A —~




e e e e e
"q”%"%"m"%"%
b T T T

"l“ "lm "I" "“l "l“ "“\
o N N WL WL R WA,
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u této struktury bylo nutné nejprvé vymodelovat zdkladni modulovy prvek. ukazalo se,
Zze grasshopper neobsahuje plosné nastroje , které by byly schopny vytvorit tak slozity
povrh, takze vysledny script se omezil na spravnou orientaci a namnozZeni prvki na plochu.
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konstrukce vychazi z obdélniku se
zaoblenymi rohy. ten jepodle jedno-
duchého vzoru natacen a zrcadlen.
zde vidite zdkladni prvek plochy: |




model sochy







predpis je zalozen predevsim na zrcadleni a premistovani zakladniho prvku. k sestaveni modulu je potreba davka prosto-
rové predstavivosti a trpélivosti. dilezité je si prvni prvek vhodné umistit, aby vektory pro posun a roviny pro zrca-
dleni Sly conejsnadnéji sestrojit. na vysledny modul je opét aplikovan predpis pro namnozeni na plochu (viz plocha 1)












konstrukce se ze zacatku podoba ploSe 1, kdy si pomoci 3 dotykajicich se kruznic vytvorime
zdkladni krivku. pomoci déleni a vybérl ndstrojem Item si vyseparujeme potrebny Usek. ten poté
vyrotujeme a obalime obé krivky nastrojem Pipe. v bodech co nejbliZe vnitrnim vrcholdm ses-
trojime svislé rezy. z téch vypreparujeme ctvrtiny a pomoci nastroje Sweep 2 Rails vytvorime
spojovaci plochu. tu pak ozrcadlime. vznikly prvek pomoci zrcadleni dale upravujeme. zde je
prostor pro fantazii- vyslednych variaci je nespocet. konecny modul pouzijeme jako zakladni
prvek pro pokryti plochy (predpis z 1. plochy)
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